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Samostatna vystava sochara Mareka Galbavého (*1987) In - Stabil prezentuje tvorbu
autora od roku 2016. Formou reprodukcii spritomnuje objekty z cyklu Meditation on
Structure (2016 - 2018), v ktorych autor spaja starozitné kusy nabytku s obrysovymi
konstrukciami 3D kriviek. Dolezitym znakom je nepritomné telo. Objekty z cyklu Public
Structure (2018 - 2019) predstavuje skupinu odhmotnenych figlr. Kovové skelety figur su
spojenim hmoty a polygonalnej siete. Kinetika objektov vyjadruje pocity narusenej
rovnovahy cloveka. Objekty vyjadruju dualnu esenciu cloveka a pocity novodobého
existencializmu.

Vystava premiérovo uvadza série komornych objektov, ktorym dominuje instantna 3D
figlra. Digitalnu hmotu a ,,zlaty rez“ prinasa instalacia Gold Plane (2020). V novych dielach
autor reaguje na dobovy atribat ludi - respirator, ktory anonymizuje komunikaciu ludi.
Sériovost’ 3D transparentnych figir a medicinske sklo zrkadlia existencialnu situaciu ludstva.
Komorné objekty z cyklu Spyware (2022) pracuju s ready mades ochrannych rasok s
»,chapadlami“. SU vyjadrenim skodlivych virusov (nielen) v online prostredi. Modely figir
Instabil Forms (2021 - 2022) umiestnil autor do laboratorneho skla ako vzorky pandemickej
situacie. Svetom autoportrétnych snimok z internetu je inspirovana aj instalacia Selfie
(2022) s autorsky ,,vyzutymi“ hlavami. Komorné plastiky z cyklu Public Persons (2021)
kombinuju klasicky typ modelacie (liatina) fragmentov ludskej ruky a konstrukcie,
vytvorenej jednou priestorovou liniou. Plastika Virtual Area (2021) je rekonstrukciu
virtualneho bitmapového priestoru, ktory autor vracia spat’ do hmotnej podoby.

Vystava prezentuje aj autorské risografiky z cyklu Public Structure (2022), ktoré
odkazuju na privatny svet umelca. Zachytavaju objekty z cyklu Public Structure v realnych
prostrediach ludskych obydli, sidlisk, ateliéru umelca a cintorina. Grafika z cyklu Selfie
(2022) predstavuje zaner novodobého pandemického portrétu. Zobrazuje nehmotna figiru z

digitalneho 3D skenu s rozmanito deformovanou hlavou.

Mgr. art. Marek Galbavy, ArtD. studoval v rokoch 2006 - 2012 socharstvo v ateliéri doc.
Juraja Saparu, akad. sochara na FVU AU v Banskej Bystrici, kde pokracoval aj
v doktorandskom Studiu. Ma za sebou viacero samostatnych a kolektivnych vystav doma
a v zahranici. V roku 2015 sa stal finalistom Ceny Essl Award Slovakia. Posobi ako odborny
asistent na Katedre socharstva Fakulty vytvarnych umeni Akadémie umeni v Banskej Bystrici.



